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Passer d'une console A une métaphore

graphique est une révolution en soi

¢ Mais ca ne sutht pas

['interface graphique est la premiére des
IHM, elle doit faire I'objet d'une attention
particuliere




PHILOSOPHIE

A

s¢ Fenétres hotes

A

¢ Méme fonctionnement quelle que soit la
plateforme

¢ Evénements




FENETRE HOTES

3¢ Frame = Fenétre de 'OS

¢ Comportements par défaut

st Composants standards




CREATION D'UNE
FENETRE

A

¢ Une fenétre est un objet comme les autres

A

3¢ On le crée avec un new

Az

s Il "marche" par défaut




EXEMPLE

Frame f = new Frame();

f.setSize(100,100);

f.setVisible(true);




On peut avoir une Frame comme variable

d'instance d'une classe (modéle
"contréleur")

A

¢ On peut avoir une classe qui hérite de
Frame




DIFFERENCES ENTRE
LES FAGONS DE FAIRE

Al

¢ Systéme par contréleur

3¢ Permet de gerer plu51eurs fenétres avec
un seul objet maitre

Al

s¢ Instanciation dite "externe"

3¢ Assez rlglde




DIFFERENCES ENTRE
LES FAGCONS DE FAIRE

Al

¢ Systéme par héritage

Al

¢ Permet de répliquer a chaque fois la
méme fenétre, avec son comportement

% Tres souple, tres ob)et mais une seule a la
fois




public class MaFrame extends Frame {

public MaFrame() {
super();

// ajout de mes comportements et éléments graphiques
this.setVisible(true);

}

public static void main(String[] args) {

new MaFrame();

}
}




COMPARATIF

Controleur

Héritage

Code ditficile a maintenir

Code objet simple

Peut gérer plusieurs

fenétres en méme temps

Peut gérer elle-méme

Ditficilement sous-
classable

Facilement sous-classable

Adapté a un systéme avec

plusieurs fenétres pour les
mémes données

Adapté a un systéme avec

des fenétres au
comportement particulier




Fenétres cascadées

A

¢ Chaque fenétre doit créer et maintenir A jour des

"sous-fenétres"

¢ Ex : panneau d'info, représentation graphique, etc...

Controdleur de fenétres "héritées"

Chaque fenétre a un type particulier, le contréleur
les gere
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ORDRE DE PREFERENCE
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Az

% Fenétres cascadees

Al

¢ Hértage

Al

3¢ Contrdoleur




Al

¢ Une seule fenétre ou plusieurs fenétres

Application centrée sur l'interface ou les
données

Evolutions probables du code




Comportement “Java” vs Comportement

o < )
Systéme

Look and Feel” spécifique ou systéme




PROGRAMMATION
EVENEMENTIELLE

¢ Evénements systéeme (souris, clavier,
fenétres, etc...)

¢ Asynchronisme (aucune garantie sur les

délais)







2 AWT et Swmg marchent exactement de la
méme maniére

2 Swing = AWT v2

% AWT = base minimale

Al

e Swmg meilleure intégration au systéme /

moins bonne compatibilité




Frame vs JFrame
2 TextField vs JTextField
Button vs J Button

¢ etc... le fonctionnement est quasiment
identique

Ne pas mélanger les deux pour autant!




COMPOSANTS
GRAPHIQUES

Al

¢ Component (classe mére de tous les
composants graphiques)

5¢ Méthodes utiles
¢ setSize (width, height)

2t setPosition(x,y)




setLLayout(Layout)

¢ add (widget)

setVisible(boolean)




SOUS-FENETRES




¢ GridLayout, GridBagl.ayout,

BorderLayout, ... (cf plus tard)

st Méthodes utiles

KA

- daucune




“* Button
Méthodes utiles

addMouselListener (MouselListener)

setLabel (String)




¢ Label (non-éditable), TextField (une ligne),
TextArea (plusieurs lignes)

Méthodes utiles
& String getText()

¢ setText(String)




Al

5¢ Canvas

Al

s Cas particulier : Canvas ne fait rien toute
seule. On doit la sous-classer

s¢ Méthodes utiles

Al

¢ public void paint(Graphics g)

On doit la réécrire pour qu'elle fasse des

rectangles, ovales, peXpelSe e
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S

¢ Doit-on quitter quand on ferme la fenétre?

Az

3¢ Doit-on faire des fenétres d’alerte?

A

s¢ Doit-on différencier simple et double clic?

Al

¢ La réponse depend du systeme




' http:/java.sun.com/products/jlt/ed2/book/

index.html (version ofhicielle)

Versmns pour chaque plateforme

bOl’l SENS




BONNES PRATIQUES

On évite les menus si on n'en n’a pas besoin




BONNES PRATIQUES

On laisse une marge de quelques pixels




A

¢ Manuellement (avec un layout “null”)

Automatiquement (avec un layout non nul)




BONNES PRATIQUES

\_ /

On met les boutons et les infos & gauche, a droite,
en haut ou en bas, mais pas partout autour




SOLUTIONS




BONNES PRATIQUES

G AN J

Si on veut que les choses se redimentionnent avec la fenétre
on utilise un Layout




GrldLayout = tous les éléments ont la méme
taille

' GridBaglLayout = tous les éléments ont une
taille proportionnelle les uns par rapport
aux autres

'« BorderLayout = les éléments sont placés par
rapport au bord de leur Container




GRIDLAYOUT




GRIDBAGLAYOUT




BORDERLAYOUT

South




ET TELLEMENT PLUS
ENCORE...

BoxLayout, CardLayout,

FlowlLayout,Overlaylayout,

ScrollPanelLayout, Springlayout,
ViewportLayout




BONNES PRATIQUES

=/ J

Les choses qui vont ensemble de fagon logique
vont aussi ensemble dans l'interface graphique




Al

¢ Un panel est une sous-zone dans la fenétre

A

s Il marche comime une fenétre dans la fenétre

A

2 Layouts, etc...




buttonsPanel
(FlowLayout)

view Panel

(GridLayout)

mainFrame (BorderLayout)

buttonsPanel en West
viewPanel en Center







RAPPELS : INTERFACES

“¢ interface # interface graphigue

A

¢ implements

Al

3 Toutes les méthodes doivent étre
implémentées




2 voild mouseClicked (MouseEvent e)
Press + Release

voild mouseEntered(MouseEvent e)
On est dessus, sans clic

voild mouseExited(MouseEvent e)

On n’est plus dessus

vold mousePressed(MouseEvent e)
Le bouton est enfoncé (mais pas encore relaché)

voild mouseReleased (MouseEvent e)
Le bouton est relaché




¢ -> Regarder dans le MouseEvent passé en

parameétre!




'« Object getSource()

['objet source sur lequel I'événement a eu lieu

1t getX() / int getY ()
La position du clic par rapport & l'objet cliqué

 1int getModihers()

Quel bouton, quelles touches de fonction, etc...




A

st MouseMotionListener (mouvements de souris)

Al

¢ Keylastener (clavier)

% WindowListener (événements liés aux fenétres)

A

2 Textlastener (changements dans les champs texte)

KA

¢ ActionListener (bazar)




N2
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Al
N

Al
N

Actionlistener est un fourre-tout

Actions non typées, trés peu renseignées. "1l

s'est passé quelqgue choose”

Il vaut mieux utiliser les listeners
correspondants & ce qu’'on veut

¢ Ne pas faire aveuglément confiance aux
tutoriels en ligne!
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